
2022-09-06: 70er @ ClermontGeschrieben von BlaubÃ¤r - 02.09.2022 23:04_____________________________________/images/events/2022/20220906.pngRenndaten / RaceData- Datum / Date: 06.09.2022- Training : 20:00 Uhr- Qualifikation / Qualifying: 20:40 Uhr- Rennen / Race: 21:00 Uhr- Runden / Laps: 18- Sprit/Fuel: x3- Reifen/Tires: x1- Wetter/Weather: Trocken- Pitlimit: 60 KmhStrecke / Track:Clermont 65Klasse:FBB 70s P&GAutos:AlleRestprogramm:4 Imola5 Motodrom Schottenring6 Essington7 Spa8 Hockenheim9 Kyalami10 Monaco11 Unionring12 Interlagos13 Pace Park14 Monza10 Zielpunte und different Modus.Also jedes Auto nur 1x fahren.2x Streichergebnis.Server 1 is ready for Training!Die Server kÃ¶nnen nur wÃ¤hrend des Trainings und der Quali betreten werden.Join the servers only in practice and qualifying.Bei fragen melden...If you have any Question feel free to ask...VLG/regardsKlaus============================================================================Aw: 2022-09-06: 70er @ ClermontGeschrieben von MichaW - 07.09.2022 00:40_____________________________________Nabend,eine der geilsten Strecken Ã¼berhaupt, hat SpaÃŸ gemacht, auch wenn ich Autos aufsparen musste. Der IROC Porsche war immer nur 3-4 Runden gut, danach ging nix mehr.Schade das Nilski es nicht auf den Server geschafft hat, vermute mal die Ã¼blichen Probleme bei lÃ¤ngeren Strecken. GlÃ¼ckwunsch an Micha zum Sieg!GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: 2022-09-06: 70er @ ClermontGeschrieben von Bordi - 07.09.2022 07:56_____________________________________Moin moin Jungs,ja, was soll ich sagen? SchÃ¶ war's. B) Auf der Strecke bin ich nach anfÃ¤nglichen Zweifeln dann doch ganz gut mit dem kleinen CSL klar gekommen. :woohoo: Naja, okay, ich sollte mich wohl noch etwas mit den Boxenstopps beschÃ¤ftigen, der ist dann ja leider etwas suboptimal gelaufen. :blink: Ich freue mich schon auf das nÃ¤chste Rennen. :cheer: GrÃ¼ÃŸeBordi============================================================================Aw: 2022-09-06: 70er @ ClermontGeschrieben von Nilski98 - 07.09.2022 15:01_____________________________________MichaW schrieb:Schade das Nilski es nicht auf den Server geschafft hat, vermute mal die Ã¼blichen Probleme bei lÃ¤ngeren Strecken.Nunja, "Ã¼bliche Probleme" waren das gestern nicht. :huh: Um 20 vor 8 schnell mal offline zwei Runden gefahren (auch auf Full, nicht Light), dann Abendessen gehabt und als ich danach den Server joinen wollte ist das Spiel dauernd nach dem Laden aller Fahrer inkl. mir ohne Fehlermeldung abgestÃ¼rzt.Was mich dann noch mehr gewundert hat: Auch offline ging plÃ¶tzlich nichts mehr, nur noch SpielabstÃ¼rze.Und dann hab ich halt eine Reihe von Sachen versucht:- 4GB Patch neu installiert- Strecke neu installiert- PC neu gestartet- .hat-Datei der Strecke gelÃ¶scht- Jegliche Grafiksettings runtergedreht (CPU- und GPU-Auslastung waren normal gestern)- Auf 30Hz und Anti-Aliasing runtergestellt- Anderen Skin und anderes Auto genommen- Internetverbindung von mobilen Daten+USB-Tethering auf Ethernet gewechselt- Alle anderen Anwendungen geschlossen- GTR2_Verifier.exe laufen lassen- Klasseneinteilung & Lobby-Patch neu installiert- Gewisse Skins neu installiertKeine Probleme mit anderen Strecken (online, gleiches Auto) gehabt, auch die Targa Florio lÃ¤uft einwandfrei.Nun eben noch mehrmals offline und online ausprobiert, zuerst wieder reihenweise SpielabstÃ¼rze, die letzten 5-6 Versuche online (zwar alleine, aber das hat gestern offline ja auch nicht mehr geholfen) hat es gerade wieder fehlerfrei funktioniert, ohne dass ich noch was geÃ¤ndert hab... :blink: Verstehe wer will (ich will, kann aber nicht :lol: ), auf jeden Fall Gratulation an die Ãœberlebenden von gestern und hoffentlich bin ich in Imola dann wieder am Start! :)============================================================================
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