
Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von Jim Clark - 07.05.2020 12:51_____________________________________Hallo,

Hier gibt es Strecken dien Ich gemacht habe fur GTR2

https://www.racedepartment.com/downloads/authors/snarf7.667710/

Viel spass!

Frans (Jim Clark)============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von CasparGTL - 07.05.2020 15:00_____________________________________Dankjewel Frans!

Wir haben gerade Zandvoort 2010 angenommen.
Mehr Strecken aus Holland!
Ich hoffe da werden ein par von Streckenadmins Ã¼bergrÃ¼ft und angenommen. :)============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 12.05.2020 20:14_____________________________________Hi,

WÃ¼rde Circuit of the past hier nicht gut reinpassen?

VLG
  Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 28.01.2022 01:42_____________________________________Inspiriert von einem Thread auf der KBB habe ich die GTR2-Version von Stardust Raceway "PnG-konform" gemacht. Ein paar mehr Strecken kÃ¶nnte die FBB schon noch brauchen dachte ich (und damit es Klaus beim Events erstellen nicht gar so langweilig wird). WÃ¼rde mich freuen, wenn das eine davon wÃ¤re. 

cheers============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 29.01.2022 14:13_____________________________________Kein Interesse oder darf ich jemand einen Downloadlink zusenden? Komplett oder nur LODs und GDB?============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von dikl - 29.01.2022 19:26_____________________________________289HiPo schrieb:
...Ein paar mehr Strecken kÃ¶nnte die FBB schon noch brauchen dachte ich...cheers
Hallo 289 (inÂ³) HiPo.
Ich bin gerade erst 6 Monate auf der FBB unterwegs (nach Ã¼ber 300.000km auf grÃ¼n) und kann im Moment nicht beurteilen, ob noch Strecken auf FBB fehlen.
Sowohl die Serverbelegung als auch die Eventwahl von Klaus sind ALLE komplett NEU fÃ¼r mich.

Was ich aber von grÃ¼n weiÃŸ, dass weniger manchmal echt mehr ist. Von den knapp 700 Strecken (auf grÃ¼n) sind deutlich mehr als die HÃ¤lfte der Strecken seit mehr als einem Jahr nicht gefahren worden.
Und bei den gefahrenen ca. 320 Strecken im letzten Jahr gibt es einige, die weniger als 30 Runden haben. Also eigentlich auch nicht gefahren wurden...

Zu weiteren Strecken auf FBB stehe ich grundsÃ¤tzlich offen gegenÃ¼ber, doch Stardust wÃ¤re bei mir sicherlich nicht auf meiner Liste gewesen. Aber ich bin auch GRÃœN-geprÃ¤gt.

SchÃ¶ne GrÃ¼ÃŸe
dikl============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von Byrdland - 29.01.2022 20:03_____________________________________Hallo 289HiPo,

du hast Post!

GrÃ¼ÃŸle, Borris B)============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 29.01.2022 21:59_____________________________________Was ich aber von grÃ¼n weiÃŸ, dass weniger manchmal echt mehr ist. Von den knapp 700 Strecken (auf grÃ¼n) sind deutlich mehr als die HÃ¤lfte der Strecken seit mehr als einem Jahr nicht gefahren worden.
Und bei den gefahrenen ca. 320 Strecken im letzten Jahr gibt es einige, die weniger als 30 Runden haben. Also eigentlich auch nicht gefahren wurden...

Zu weiteren Strecken auf FBB stehe ich grundsÃ¤tzlich offen gegenÃ¼ber, doch Stardust wÃ¤re bei mir sicherlich nicht auf meiner Liste gewesen. Aber ich bin auch GRÃœN-geprÃ¤gt.

SchÃ¶ne GrÃ¼ÃŸe
dikl 

Hi Dirk,

Stardust Raceway ist eine klassische Strecke dieser Zeit (wer Riverside mag, wird auch diese Strecke mÃ¶gen). Nicht zu viele sinnlose enge Kurven und keine Schikanen. Wozu auch. Kurvengeschwindigkeiten waren halt noch nicht so, wie in der nachfolgenden Aerodynamik-Ã„ra. Vor allem fÃ¼r die 60s cars sind solche Strecken ein Quell der Freude. Vor allem mit den 60s sind zu moderne Layouts manchmal schon eine Qual.
Ich will hier keineswegs fordern das Streckenangebot aufs Maximale aufzublÃ¤hen, aber die Strecken aus dieser Zeit, als der mechanische Grip so ziemlich das einzige war, was den Blecheimer auf der Strecke hielt, die sollten schon zur VerfÃ¼gung stehen. Da gibt's noch Meadowdale, 67 Road America, Road Atlanta 70, Green Valley usw.
Ein TrÃ¤umschen wÃ¤re noch Laguna Seca im alten Layout. Hat das einer mal zufÃ¤llig fÃ¼r GTR2 oder GTL gesehen?

Zum SchluÃŸ noch zwei Fragen in eigener Sache:

Wie heiÃŸt der Font im PnG Load Screen? Ich habe bis jetzt noch nicht so richtig was AdÃ¤quates gefunden.

Wie weiÃŸ ich wo ich in der AIW den Grid 103 positionieren muÃŸ bzw. welche Werte zu verwenden sind oder was diese bedeuten?

Danke fÃ¼r eure Aufmerksamkeit und GrÃ¼ÃŸe

Andreas============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von Manfred Haupenthal - 30.01.2022 10:15_____________________________________Auf GrÃ¼n gefÃ¤llt mir Stardust sehr gut. LÃ¤uft dort seit ein paar Wochen. Ist nicht besonders anspruchsvoll aber macht Spass. Auch die anderen von 289 genannten Strecken wÃ¼rden meiner Meinung nach hierher passen. Die alte Laguna Seca kenne ich auch nur von GPL und habe sie sonst noch nirgendwo gesehen.

LG
Manfred============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von dikl - 30.01.2022 10:42_____________________________________Moin Andreas,
ich wusste nicht, dass Stardust eine authentische Strecke der 60er Jahre ist. Also von daher kÃ¶nnte es passen.

Mit AIWs kenne ich mich etwas aus und kann vielleicht zu deiner Frage "Grid 103" helfen - entweder im TS oder per PM. 

SchÃ¶ne GrÃ¼ÃŸe
Dirk

P.S. Laut ABB Datenbank bin ich im September 2011(!) mit dem TR4 7 Runden auf Stardust gefahren. Lang, lang ist es her.============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 30.01.2022 13:51_____________________________________Auf GrÃ¼n gefÃ¤llt mir Stardust sehr gut. LÃ¤uft dort seit ein paar Wochen. Ist nicht besonders anspruchsvoll aber macht Spass.
Also genau das Richtige fÃ¼r mich. :whistle: 

Danke Dirk fÃ¼r die informative Post. Das mit den Positionen und wie ich diese finde und festlege habe ich inzwischen selbst ermittelt.

GridIndex=103
Pos=(-70.760,28.916,10.524)
Ori=(-0.012,-1.567,-0.001)

TeamIndex=51
PitPos=(179.678,27.477,-14.327)
PitOri=(-0.013,-1.671,0.002)

DaÃŸ die rot markierten Zeilen die "Fahrtrichtung" anzeigen hatte ich vermutet. Allerdings habe ich noch keinen Docht, wie ich das exakt festlege. Ich kann mich natÃ¼rlich am Grid orientieren - crapshoot also.

Der LOD-Font ist mir immer noch ein RÃ¤tsel (ich hatte mal etwas nahezu Identisches, aber kann es nicht mehr finden). Habe schon alle Font Finder im web probiert. 

Green Valley Raceway befindet sich quasi auf der Zielgerade.============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 30.01.2022 21:40_____________________________________Hi 289HiPo,
289HiPo schrieb:
Kein Interesse oder darf ich jemand einen Downloadlink zusenden? Komplett oder nur LODs und GDB?

Danke fÃ¼r Deinen Einsatz!
ich Ã¼ber Borris bei mir gelandet, stell ich gleich hoch...

Der Server muss kurz Windows Updates machen, danach steht die Strecke auf Gameserver#8 z.V. ...

VLG Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 30.01.2022 23:01_____________________________________Hi Andreas,

289HiPo schrieb:

Wie heiÃŸt der Font im PnG Load Screen? Ich habe bis jetzt noch nicht so richtig was AdÃ¤quates gefunden.


ich nehm immer den Agency FB.

VLG Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 03.02.2022 00:40_____________________________________Vielen Dank Uwe.

Isch krieg Plaque. Ich habe Green Valley nach PnG konvertiert und lÃ¤uft alles prima bis ich die rain reflections implementiere, dann crasht PnG schon beim LOD Screen. Das Gleiche gilt fÃ¼r Meadowdale, deren GTR-Conversion keinen Rain hat. Ich habe im web eine Anleitung gefunden die RR zu machen inklusive entsprechende EintrÃ¤ge in der TRK. 
http://www.sim-garage.co.uk/files/Creating%20GTR2%20Rain%20Reflection%20Objects.pdf

Aber bis jetzt immer CTD. 
Habe ich etwas Ã¼bersehen oder fehlt da noch ein wichtiger Schritt?

KÃ¶nnte mir da freundlicherweise jemand einen Tipp geben? Das kann doch kein Teufel*innenwerk sein?

cheers

Andreas

Edit: GRD brauche ich auch noch. Kann ich da eine x-beliebige aus GTR2 nehmen?============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 03.02.2022 19:47_____________________________________Hi Andreas,

Genau wie Dave es beschreibt mach ich es auch immer....tut ! ;-)

Was steht denn in der gtr2 trace?

Magst Du mir das Project mal zukommen lassen? Dann guck ich gern mal rein!

VLG Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 03.02.2022 21:20_____________________________________Hi Uwe,

eine Trace wird erstellt, steht aber nichts drin. Ich lasse dir mal den Link zukommen.

Danke

Andreas============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 05.02.2022 14:41_____________________________________Hi Andreas,

das mit dem Trace funktioniert bei P&G ein bischen anders als bei GTL/Race/GTR2.... 

Du musst im Starter:
"enable Start with Debug mode for PnG"
auswÃ¤hlen.

Dann klannst Du mit 
"view Debug mode text from previous Debug mode startup"
danach nachgucken was geknallt hat:

http://www.festbierbude.de/images/fbfiles/images/PnG_trace.jpg

Bei Dir liegt es an den Material-Settigns des RREFLECT-Materials:


vidman.cpp   1354: CUBE error loading TRK file
USERDATA\LOG\tmp.TRK: 
Error loading global material RREFLECT


VLG Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 05.02.2022 14:44_____________________________________Hi Andreas,

hIer mal n gÃ¼ltiges rreflect01.gmt, einfach in den Streckenordner werfen, dann tut die Strecke: http://www.festbierbude.de/images/fbfiles/files/rreflect01.zip

VLG Uwe

PS: schÃ¶ner ist es natÃ¼rlich das .gmt dann in das .gtr-Archiv zu packen.. :whistle:============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 06.02.2022 01:50_____________________________________Vielen Dank Uwe,

habe alles nochmal neu gemacht mit den richtigen material settings und funktioniert. Bleibt noch die Frage nach der GRD, die nicht bei dieser Strecke vorhanden ist. Scheint ja bei den meisten Strecken die gleiche zu sein. Einfach eine von denen nehmen und umbenennen?

Vielen Dank nochmals fÃ¼r die prompte Hilfe.

Andreas============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 06.02.2022 12:57_____________________________________Hi Andreas

Die .GRD ist der Grid-Walk vor dem Rennen.
Die ist je SIM im er gleich...

VLG,
  Uwe============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von 289HiPo - 06.02.2022 14:34_____________________________________Danke Uwe, 

das hatte ich bereits vermutet. Dann mach ich das Baby mal fertig. Darf ich dir einen Link zum Download zukommen lassen - vorausgesetzt es ist gewÃ¼nscht, daÃŸ die Strecke hier Verwendung finden soll. 
Da stehen noch ein paar Klassiker aus, die ich gerne fÃ¼r PnG fit machen wÃ¼rde. Meadowdale, Road Amrica 67 u. a
Da PnG ja eine GTR2 Mod ist, nehme ich an das Permissionen GTR2 Strecken anzupassen nicht von NÃ¶ten sind. Oder wie wird das gehandhabt?
Bei Green Valley ist das jetzt nicht der Fall. Das ist jetzt eine Conversion von GTL und da gibt es schon Generalpermission vom Erbauer in der ReadMe.

Viele GrÃ¼ÃŸe

Andreas============================================================================Aw: Neue Strecken fur PnG und GTR2Geschrieben von derDumeklemmer - 07.02.2022 19:58_____________________________________Hi Andreas,

289HiPo schrieb:


ja nu' klar, freuen sich doch schon Alle drauf ! ;-)

VLG Uwe============================================================================
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