
Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by derDumeklemmer - 2019/03/08 20:18_____________________________________Hallo zusammen,

soeben ist ein neues Fahrzeug in unsere Garage gerollt, der WSC Ford Probe.

Vielen Dank an Merlin75 fÃ¼r diesen tollen MOD!

Der WSC Ford Probe wird kÃ¼nftig in der SIM_FBB_GruppeC Klasse sein Unwesen treiben.

Ihr kÃ¶nnt den WSC Ford Probe derzeit auf Server#4 fahren.

Wenn Ihr Euch andere Strecken auf diesem Gameserver fÃ¼r diese Fahrzeuge wÃ¼nscht, bitte einfach hier hereinposten, wir stellen Euch dann die Gameserver gerne wunschgemÃ¤ÃŸ ein.


VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by Byrdland - 2019/03/08 23:12_____________________________________Hi Uwe,

alle neuen Fahrzeuge der GruppeC (Lancia, Ford und beide Jaguar) werden im Schatten (Baum, Box, BrÃ¼cke) dunkel.
Ich meine mich zu erinnern, dass dieses Problem schon mal bestand.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by derDumeklemmer - 2019/03/08 23:14_____________________________________Hi Borris,

Byrdland schrieb:

alle neuen Fahrzeuge der GruppeC (Lancia, Ford und beide Jaguar) werden im Schatten (Baum, Box, BrÃ¼cke) dunkel.


oh je, dazu fÃ¤llt mir leider echt nix ein .....
...hat jemand hier eine Idee ?

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by Susi Stoddart - 2019/03/09 09:11_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
Hi Borris,

Byrdland schrieb:

alle neuen Fahrzeuge der GruppeC (Lancia, Ford und beide Jaguar) werden im Schatten (Baum, Box, BrÃ¼cke) dunkel.


oh je, dazu fÃ¤llt mir leider echt nix ein .....
...hat jemand hier eine Idee ?

VLG Uwe


Die Schattendarstellung in GTR2,GTL und P&G finde ich in meiner Fahransicht schon immer egal mit welchem Fahrzeug nicht real und ist bei voller Einstellung in den Grafikoptionen schon nervend.

Im Fahrzeug bleibt es hell und auÃŸen wirds richtig dunkel ?!


{youtube}dzz6I3A-eEI{/youtube}


Normal wird die Umgebung im Schatten dunkel und die Weitsicht bleibt unverÃ¤ndert.

Wenn ich die SchattenqualitÃ¤t reduziere wird der Effekt abgeschwÃ¤cht.

Ich fahre aber gene mit den besten Grafikoptionen.


{youtube}a0sS3W_3ItM{/youtube}


Gruss
Susi============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by Byrdland - 2019/03/09 12:05_____________________________________Na schÃ¶n, dann beschreibe ich den Fehler mal genauer. Ich dachte eigentlich, das wÃ¤re nicht nÃ¶tig, weil der selbe Fehler vor 7-8 Monaten schon mal bei den beiden XJR5 aufgetreten, und kurz danach behoben worden ist, aber da habe ich mich wohl gestern, fÃ¼r die, die damals nicht betroffen waren, undeutlich ausgedrÃ¼ckt.
Mein Fehler.

Die Beleuchtung verhÃ¤lt sich ganz normal, sowohl innerhalb als auch ausserhalb des geworfenen Schattens, egal wodurch er verursacht wird (Baum, Box, BrÃ¼cke). Allerdings nur dann wenn man bei seinem Auto entweder auf dem KÃ¼hler sitzt, auf dem Dach steht, oder hinterher fliegt. Sobald man aber im Fahrzeug sitzt verursacht jeder Schatten, der auf den Wagen fÃ¤llt eine "totale Sonnenfinsternis". Die Umgebung und somit auch das Wageninnere wird beinahe nachtschwarz, und nur die beleuchteten Instrument bleiben hell.
Ich vermute mal, das hat etwas mit der LichtdurchlÃ¤ssigkeit der Fahrzeugscheiben zu tun. Scheiben mit umgekehrtem Polaroideffekt (Brille) wÃ¼rden sich nÃ¤mlich genau so verhalten.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by derDumeklemmer - 2019/03/09 15:10_____________________________________Hi Borris,

hab den Fehler gefunden...

Das Cockpit ist Shadow-Receiver (muss es auch sonst wird es im Auto nicht Hell/Dunkel unter BrÃ¼cken).
Aber der Autor des MODs hat das Glas mit in das Cockpit-Mesh eingebaut, daher wird auch die Schiebe dunkel...
Dabei ist mir aufgefallen das der Rainscreen auch fehlt..

Kein Problem, bau ich um, dauert nur ein bisschen.

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by Byrdland - 2019/03/09 15:52_____________________________________ZurÃ¼cktreten bitte!
Der Meister ist am Werk.

GrÃ¼ÃŸle und Dank,
Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by derDumeklemmer - 2019/03/09 16:08_____________________________________Soderle, habe fertig ;-)
(jetzt auch mit Regen auf der Scheibe)

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by derDumeklemmer - 2019/03/09 16:27_____________________________________Hi Susi,

Susi Stoddart schrieb:

Die Schattendarstellung in GTR2,GTL und P&G finde ich in meiner Fahransicht schon immer egal mit welchem Fahrzeug nicht real und ist bei voller Einstellung in den Grafikoptionen schon nervend.

Im Fahrzeug bleibt es hell und auÃŸen wirds richtig dunkel ?!


{youtube}dzz6I3A-eEI{/youtube}


Normal wird die Umgebung im Schatten dunkel und die Weitsicht bleibt unverÃ¤ndert.


die Karre, die Du da fÃ¤hrst scheint den gleichen BUG zu haben, probier mal bitte den originalen Cortina auf P&G....

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, der Ford ProbePosted by Byrdland - 2019/03/09 17:54_____________________________________Funktioniert! :woohoo: 

Klasse Uwe - Vielen Dank,
Borris :cheer:============================================================================
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