
Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/02 15:35_____________________________________Hallo zusammen,

soeben ist ein eine neue, komplette Rennserie in unsere Garagen gerollt, die Le Mans Classic.

Diese Rennserie beinhaltet die folgenden Fahrzeuge:

- (LMC) Ferrari 330 P3/4
- (LMC) Ferrari 330 P4
- (LMC) Ferrari 412P
- (LMC) Ford Mk.IV
- (LMC) Porsche 907K
- (LMC) Porsche 907L
- (LMC) Porsche 908K
- (LMC) Porsche 908L
- (LMC) Porsche 917K
- (LMC) Porsche 917L

Vielen Dank an das Team um BorekS fÃ¼r diesen tollen MOD!

Es ist eines der letzten Projekte an dem unser Freund Carsten (AKA deepstrike) teilhaben konnte, bevor er viel zu frÃ¼h von uns ging.
Wo auch immer Du nun bist und auf uns herunterschaust: "Ruhe in Frieden Carsten!"

Die Le Mans Classic kÃ¶nnt Ihr aktuell auf Server1 fahren.

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/02 17:08_____________________________________Yes, Jes, Ies, Ãœes, . . .

Besser geht's nicht! :woohoo: 

Ab jetzt kannst Du Dich mit "Euer Erhabenheit" anreden lassen.

Mehrmals Danke,
Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by MichaW - 2019/02/02 18:54_____________________________________Vielen Dank Uwe 

:( Bye Carsten :( 

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by helmet - 2019/02/03 08:10_____________________________________Danke Uwe und Boris.:) 
GruÃŸ Helmut============================================================================Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/03 11:57_____________________________________Tach,
also ich komme nicht auf den Server. :( 
Hab' erst mal den Fehler bei mir gesucht, und es schlieÃŸlich mit einer neuen, jungfrÃ¤ulichen PnG-Installation probiert (incl. komplettem Autoupdater-Durchlauf)- aber, nix zu machen.
Offline geht - online nicht.
Zwischenzeitlich LMC-Mod auf Server #5 geladen . . .
. . . Server lÃ¤uft - aber ich komm' nicht drauf.

Hat das Problem sonst noch jemand?

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Manfred Haupenthal - 2019/02/03 12:44_____________________________________Bei mir das Gleiche :(


GruÃŸ
Manfred============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/03 15:02_____________________________________Hallo zusammen,

ich vermute ein Reihenfolgenproblem bei der Installation MOD vs. Car-Classes. 

Hab die Wagen nun in eine FBB-Klasse umgehÃ¤ngt.

Bitte mal den Updater starten und noch einmal probieren.

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/03 15:15_____________________________________Nanu

Ich habe jetzt auf allen 5 Servern alle orginalen PnG-Autos zur Auswahl. :huh:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/03 15:55_____________________________________Byrdland schrieb:
Nanu

Ich habe jetzt auf allen 5 Servern alle orginalen PnG-Autos zur Auswahl. :huh:
Da hilft dann Spiel neu starten. B)============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by MichaW - 2019/02/04 19:22_____________________________________Hmm, der reportet keine Zeiten?

Und Fahrzeug wird in der Info falsch angezeigt, ich fahr keinen gelben (Firestone bereiften) Ford, sondern den roten mit Goodyear Reifen...

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 19:22_____________________________________Mahlzeit!

So, ich hab heute mal ein wenig experimentiert.
Verschiedenen gtr2.exe ausprobiert,
zwei neue Instalationen angelegt,
4gb-patch an - 4gb-patch aus,
Prozessor- und Speicher-Leistung beobachtet,
Internetverbindung getestet
usw.
Ergebnis:
Alle Porsche Fahrzeuge funktionieren, mehr oder weniger auf Anhieb.
Alle Ford und alle Ferrari stÃ¼rzen beim Serverbeitritt ab. (Auch nach mehrmaligem Versuch)
Offline funktionieren aber komischerweise alle, auch Ford und Ferrari.
Gibt es vielleicht irgendeinen Unterschied zwischen den Porsche und den Restlichen? In irgendeiner Datei vielleicht? Kenn' mich da leider nicht aus.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/04 20:55_____________________________________...wir sortieren das gerade aus...

Der Ford hatte ein Problem...

Bitte mal den Updater neu starten...

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 21:12_____________________________________Negativ!

5 Versuche Ford
3 Versuche Porsche

bei allen kein Erfolg.:( 

GrÃ¼ÃŸle, Borris============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/04 21:33_____________________________________...bin gerade mit dem Ford auf dem 1ser ;-)

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 21:51_____________________________________Nix zu machen
Immer wenn das Join-GerÃ¤usch startet, bricht das Game ab.
Komisch, das passiert mir nur beim LMC-Mod und bei der Gruppe C.

GrÃ¼ÃŸle, Borris============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/04 21:52_____________________________________was sagt denn der Trace ?============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 22:07_____________________________________Wie meinen?
Trace?

Hoppla, der 908K geht auf einmal wieder . . .============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/04 22:48_____________________________________Hi Borris,

derDumeklemmer schrieb:
was sagt denn der Trace ?



VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 23:09_____________________________________Ok, ausprobiert.

Hab danach eine trace.txt gefunden, die war aber von 2016 und leer.

nochmal ausprobiert, aber keine neue trace.txt gefunden.

Ich glaub' langsam, ich bin zu blÃ¶d. :angry:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/04 23:16_____________________________________Hier hab ich was:

setup.cpp    1194: Could not find .HDC
(ca. 500 mal)
setup.cpp    1194: Could not find HEADPHYSICS.INI
(ca. 20 mal)

nÃ¼tzt das was? :dry:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by MichaW - 2019/02/05 09:34_____________________________________Byrdland schrieb:
Hier hab ich was:

setup.cpp    1194: Could not find .HDC
(ca. 500 mal)
setup.cpp    1194: Could not find HEADPHYSICS.INI
(ca. 20 mal)

nÃ¼tzt das was? :dry:

Hiho,

ja, wenn er die .HDC Dateien von Autos nicht finden kann, dann kÃ¶nnen diese nicht funktionieren. Ich wÃ¼rd ja mal ne saubere Neuinstallation machen...

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/05 16:14_____________________________________huhu,

das mit der .hdc steht eigentlich immer drin...
poste doch mal die letzten Zeilen der Trace - nur die sind wirklich interessant.============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 16:32_____________________________________Hi Fin,

gerade nochmal probiert - hier die letzten Zeilen:

sound.cpp     728: Entered Sound::Init()
render.cpp    274: Entered Render::Init()
onscreen.cpp 3167: Entered OnScreen::Init()
game.cpp      905: Entered Game::Restart()
netcomm.cpp  9174: Entering "SynchronizeWithServer()"
sound.cpp     735: Entered Sound::Restart()
steward.cpp  4978: Entered Steward::Restart()
specialfx.cp 4186: Entered SpecialFX::Restart()
hwinput.cpp  6595: Entered HWInput::Restart()
dynman.cpp    770: Entered DynMan::Restart()
vehload.cpp   717: RPM-torque brake > throttle @ 0.000000
driver.cpp    628: Race Ability: 5.394818   CorneringAdd: 0.802591
driver.cpp    897: Warning: No pit-spot assigned
camera.cpp   4215: Entered CamMan::Restart()
render.cpp    290: Entered Render::Restart()
onscreen.cpp 3187: Entered OnScreen::Restart()
vidman.cpp   1423: Entered VidMan::Restart()
plrfile.cpp  3830: Entered PlayerFile::Restart()

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/05 16:46_____________________________________Hi Borris,

ist das jetzt eine aktuelle Trace, oder das alte Ding von 2016 ? ;-)

VLG Uwe============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 16:53_____________________________________nee, nee, :lol: 
ganz frisch!============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/05 16:57_____________________________________Mhh, leider nix womit ich was anfangen kann.

Sorry :(

Seltsam ist aber, das das Problem nur Online auftritt.

edit:
Habs jetzt mal selber getestet, stÃ¼rtzt bei mir auch ab... liegt also nicht an deiner Installation.============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 17:10_____________________________________Das hab ich mir eben auch gedacht.
Denn sollte tatsÃ¤chlich eine Datei fehlen, warum fehlt die dann nicht, wenn ich sie offline lade.
die *.hdc Dateien sind Ã¼brigends alle da wo sie hingehÃ¶ren. auch so ein merkwÃ¼rdig PhÃ¤nomen, denn die werde offline ja auch gefunden.

MysteriÃ¶s :huh: 

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/05 17:14_____________________________________Also es liegt irgendwie an der Cockpitansicht.

Wenn ich den Server in einer anderen Perspektive joine dann gehts. Danach kann ich auch in die Cockpit-Perspektive wechseln.

Seltsam.============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 17:49_____________________________________Teufel auch! Du hast recht.:blink: 

Daran muss es liegen.
Das heiÃŸt dass alle, die bisher ohne Probleme auf den Server kamen, Haubenfahrer sind. Deshalb ist ihnen dieser Fehler wohl nie aufgefallen. Ist ja verrÃ¼ckt.

Das heiÃŸt, bis auf weiteres:
Irgendwo joinen,
Optionen "Standard-Ansicht" auf Haube Ã¤ndern,
Server verlassen,
LMC-Server joinen,
Optionen "Standard-Ansicht" auf Cockpit Ã¤ndern
und vor dem Verlassen wieder auf Haube Ã¤ndern.
(Damits beim nÃ¤chsten Joinen wieder klappt)

Klasse Fin, das scheint's zu sein.
Ich probier das mal bei der Gruppe C - da gibt's nÃ¤mlich ein Ã¤hnliches Problem.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:

5min spÃ¤ter . . .

Ich schmeiss mich weg! :woohoo: 
Auch die Gruppe C funktioniert.

Das klÃ¤rt zwar immer noch nicht, warum das Problem offline nicht besteht, aber ein groÃŸer Schritt ist gemacht.
Nochmal - Klasse Fin, wie bist'n darauf gekommen?============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/05 17:55_____________________________________huhu,

kannst auch direkt in der Lobby auf Optionen klicken und bei "Standard-Ansicht" Haube einstellen.

GrÃ¼ÃŸe :)============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 17:56_____________________________________Ja schon . . . 
. . . bin aber sehr vergesslich. :lol:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/05 23:21_____________________________________Zu frÃ¼h gefreut . . .
. . . bei der Gruppe C fliege ich vom Server, auch wenn ich bereits drauf bin. Sobald ich von Haube auf Cockpit wechsle - Boing!

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/06 18:54_____________________________________Huhu,
einige AbstÃ¼rze spÃ¤ter...  :silly:

Beim LE MANS CLASSICS Mod liegts bei mir am "MoTec ADL sichtbar". 
Ist der Hacken aus, kann ich auch in der Cockpit-Perspektive joinen.
Danach kann man es mit der Taste "3" wieder aktivieren.

Wie man das fixen kÃ¶nnte und warum das nur Online zum Crash fÃ¼hrt... keine Ahnung.


Zur Gruppe C
...ich glaube die hat ein anderes Problem.
Da sind nur einige Autos/Skins betroffen, oder ?============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/06 21:35_____________________________________Hi Fin!

Ja, die Autos, die funktionieren sind:
alle Jaguar, alle Sauber, alle 956 GTI.

aber -
von den 956 funkionieren nur:
83 012 Joest Racing
84 034 Team Australia

und von den 956 B:
84 012 Schornstein Racing
86 033 Danone Porsche Espana
84 133 Skoal Bandit Porsche

alle anderen stÃ¼rzen ab, sobald man ins Cockpit wechselt. NÃ¼tzt auch nix, wenn man vorher unter Hauben-Ansicht joint. :-(
(Hab heute alle nochmal durchprobiert)

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Fin - 2019/02/07 17:22_____________________________________Hi,
danke fÃ¼r die Auflistung. 
Das hat es einfacher gemacht den Fehler zu finden. :)

Beim Porsche liegts bei mir an den Reifen bzw. den Felgen. Da gibt es 16 verschiedene Varianten...
In Game crashen fast alle das Spiel, sobald man eine Ansicht wÃ¤hlt wo ein Reifen zu sehen ist.

Um jetzt eine Runde aus der Cockpit-Perspektive zu drehen, kÃ¶nnte man in der .plr - Wheels Visible In Cockpit="0" einstellen.




SchÃ¶n das es jetzt funktioniert :)============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/08 09:49_____________________________________Donnerwetter,
was Du so alles findest. :) 

An den Mods sollten wir jedoch, ohne EinverstÃ¤ndnis des Erstellers nicht rumschrauben.

Erst mal sehen, was Uwe dazu meint.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/08 17:36_____________________________________Hi,

ich hab mir das mal mit der GruppeC angesehen.

Also in P&G wird das Trace anders als in GTR2 erzeugt...

- Einfach im PnG Launcher unter Tools "Enable start for Debug mode of PnG" aktivieren.

-Dann beitreten und abschmieren lassen.

Danach im Laucher "View Debug mode text log from previous debug mode startup" wÃ¤hlen udas das Trace Ã¶ffnet sich...

Darin hab ich bei den 956er das hier:


pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK
pitcrew.cpp   699: Pit-crew mesh error: Error loading global material VLMBLACK


Danach hab ich mir mal die betr. Wheel-Meshes im 3dSimEd angesehen und festgestellt das eine Textur fehlt. (vlmblack.dds)

Die hab ich jetzt mal eingebaut...

Bitte den Updater starten, den 956 mal Online testen und berichten ob es das war ...

VLG Uwe

PS: Wenn ja, vielen Dank fÃ¼r die tolle Analyse, ich hÃ¤tte wohl nie bei den RÃ¤dern gesucht ;-)============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/08 18:11_____________________________________Holldrio! :lol: 

Gerade mal kurz ausprobiert - funktioniert!
Klasse Sache das.

Vielen Dank an Uwe und Fin.
GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/08 23:13_____________________________________Hi Borris,

Toll das es jetzt funktioniert !

VLG Uwe

PS: Danke an FIN fÃ¼r die Analyse !============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Norbert Calenborn - 2019/02/09 21:50_____________________________________MEEEGAAA-Job Leute! Ganz groÃŸes Lob an alle Beteiligten!

Dank dieser LÃ¶sung kÃ¶nnte ja unter UmstÃ¤nden, ganz vielleicht, eventuell... irgendwann ja auch mal wieder ein Grp-C-Event/Race stattfinden. Oder gar ein kleines Championat? ;-)

Anyway: SUPER das das Problem behoben ist!


DANKE!============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/10 00:45_____________________________________klar, warum nicht ?  ;-)============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by Byrdland - 2019/02/11 17:37_____________________________________Hi Uwe,
es ist noch eine kleine Unwucht aufgetaucht.

Vom LMC-Mod werden nur der Ford und der F412 aufgezeichnet. Alle gefahrenen Zeiten der anderen Autos werden nicht gewertet. (Server#1)

 http://www.festbierbude.de/images/fbfiles/images/Opera_Momentaufnahme_2019_02_10_123325_www.png

hm . . . schade, wollte eine Screenshot einfÃ¼gen - klappt nicht.

GrÃ¼ÃŸle, Borris :cheer:============================================================================Aw: Neues Blech in der Garage, Le Mans ClassicPosted by derDumeklemmer - 2019/02/12 23:37_____________________________________Hi Borris,

oops, Dake fÃ¼r den Hinweis, da war noch ein Fehler in der Klassenstruktur der Datenbank. Sollte jetzt passen...

VLG Uwe============================================================================
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