
Rennen auf den ServernGeschrieben von rdjango - 31.08.2016 20:58_____________________________________Hallo,

ich nehme mal diesen Post von Susi zum Anlass:

Susi Stoddart schrieb:


Ich weiÃŸ nicht genau wie ich es ausdrÃ¼cken soll aber ich finde es irgendwie merkwÃ¼rdig das hier auf der FBB eigentlich nie Rennen auf den Servern stattfinden.

Meist drehe ich alleine die Runden und wenn mal paar Leute zusammen sind hÃ¤ngt man in ewig langen  Training Sessions (2h) auf dem Eventserver.

FÃ¼r Hotlapper mag das super sein aber ich finde grade das miteinander Racen viel interessanter und fahre meist dabei meine schnellen Runden.

Um alleine auf der Strecke zu sein fahre ich eh lieber WPÂ´s auf RBR oder DR :side:  

Zudem wird durch hÃ¤ufige kurze Rennen das miteinander Fahren automatisch vermittelt weil man zum Ãœberholen auch mal die Idealinie verlassen muss ;) 

Meiner Meinung nach ermÃ¶glicht der P&G Mod wie auch hier schon erlebt tolle Rennen durch die Wetterwechsel und fast gelungenen Tag/Nacht Einstellungen :)

FÃ¼r mich kommt das Fahren mit den Fahrzeugen wesentich realistischer rÃ¼ber im Vergleich zu GTL, deswegen fÃ¼r "Oldies" fahren klar meine Nr.2 direkt hinter rFactor das ja leider nicht mehr im Angebot ist.


"Das ist so ein schÃ¶nes Spiel" machen wir was draus :) 



Gruss
Susi

Du hast mir aus der Seele gesprochen. Ich versuche immer wieder mal v.a. am WE hier zu fahren. Am Anfang kam es zu schÃ¶nen kleinen Rennen, die richtig SpaÃŸ gemacht haben.Doch jetzt - keine Chance, nichts los. HÃ¶chstens mal ein Fahrer unterwegs. Du hast auch die Ursachen genannt, ich habe mir daraufhin die Serverinfo angesehen. 

TatsÃ¤chlich: 2 von 4 Servern mit 2 Stunden Training. 1 Server mit 15 Minuten aber 10 Runden Rennnen. 1 Server mit 60 Minuten Training.

Was ist das Erfolgsrezept der grÃ¼nen Bude (der Mutter aller Buden)? V.a. die kurzen Rennen von jetzt mittlerweile 6 Runden - bitte nicht weiter erhÃ¶hen!!!!!!! Offensichtlich gefÃ¤llt das dem GroÃŸteil der Fahrer, denn auch nach einem Event auf der FBB wird auf GrÃ¼n weitergefahren, nicht auf FBB????

Deshalb mein Vorschlag bei nur 4 Servern: 

1 Server fÃ¼r die Hotlapper /P&G-Ã„stheten/Langstreckenfans mit viel Training
3 Server wie auf GrÃ¼n fÃ¼r kurze Rennen (max. 6 Runden) mit unterschiedlicher Klassenbelegung, Timing wie auf der ABB.

Ist m.E. zumindest einen Versuch wert oder nicht?

Hoffnungsvolle GrÃ¼ÃŸe

rdjango============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von 289HiPo - 31.08.2016 21:09_____________________________________+1============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von derDumeklemmer - 31.08.2016 22:45_____________________________________Hallo zusamen,

jau, das ist doch gar kein Problem.

Wenn Ihr das so mÃ¶chtet kÃ¶nnen wir das doch auch so einstellen ;-)
(Ihr mÃ¼sst uns schon sagen was Ihr wollt, dann machen wir das doch auch genau so, solange da keinen rationalen Argumente dagegensprechen)

Einzig auf den "Long tracks" machen kurze Session natÃ¼rlich keinen Sinn. 
10 Min. Training auf Machwerk oder der NoS ?
Ã„h nÃ¶, macht keinen Sinn, das muss schon lÃ¤nger sein ;-)

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von Byrdland - 31.08.2016 23:03_____________________________________Es ist und war doch schon immer mÃ¶glich, das Training mit "next Session" abzukÃ¼rzen. Wenn mehrere Fahrer auf nem Server sind und nicht mehr trainieren wollen wird einfach gevotet, und gut ist's.
Wenn es aber, so wie jetzt auf #3, gar kein Training mehr gibt, wird es wieder so sein, dass ein einzelner Fahrer den Server blockiert, weil er mit sich selbst ein Rennen fÃ¤hrt.
(WÃ¤re ja nicht das erste mal ;-))
Keine gut Idee!

60minT/10minQ/5lR mÃ¼ÃŸte doch funktionieren.
Dacht'ich . . . 

Naja, was auch immer
GrÃ¼ÃŸe, Borris============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von rdjango - 01.09.2016 11:14_____________________________________Hallo,

mein Vorschlag war eigentlich das Timing auf GrÃ¼n   (20/20/Rennen) das sich anscheinend bewÃ¤hrt hat - aber ihr seid die Macher. ;)  

Viele GrÃ¼ÃŸe

rdjango============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von Byrdland - 01.09.2016 11:47_____________________________________Hi rdjango,

ich mach' jetzt auf #3 wieder 5 Runden Rennen.
10 Minuten sollten fÃ¼r eine oder zwei schnelle Quali-Runden reichen, wenn man trainiert hat. Da ist ein wenig Zeitdruck durchaus angebracht ;-)
Wer trainieren will, kann das 60min lang tun.
Muss man ja nicht! (vote next session) Ich mÃ¶chte das Training aber wenigsten anbieten.

Ohne diese Trainingszeit ist die einzige MÃ¶glichkeit, die Strecke zu lernen, oder ein Setup zu basteln die, direkt fÃ¼r Rennen zu voten, und damit den Server fÃ¼r andere zu blockieren. Das mÃ¶chte ich vermeiden.

FÃ¼nf Runden fÃ¼r ein schnelles Rennen fand ich auf GRÃœN auch immer angemessen. Fliegste raus, musste nicht ewig warten, bis zum nÃ¤chsten Rennen.

Oder?

GrÃ¼ÃŸe, Borris :-)============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von DFAlex - 01.09.2016 21:45_____________________________________Moin,
klinke mich auch mal ein...
Also, besagte 120min. Training sind so viel ich weiÃŸ nur auf Server 2 eingestellt...das hat seinen Grund darin das er der Trainings und Event Server ist...
Ich bin der Auffassung das wer fÃ¼r ein Event sein Setup bastelt oder die Strecke vertiefen will, z.bsp. unterschiedliche Linien austestet...dem ist mit einer langen Trainingszeit geholfen, Quali Setup kann man auch im Training testen, daher rel. kurze Quali Session...rennen auch kurz, so hatten wir es auf grÃ¼n auch...
Sollte daran was geÃ¤ndert werden, ist das ja kein Problem, ist halt wie Uwe schon so treffend gesagt hat, Fragen, melden, nur dann kÃ¶nnen wir es wissen....
Die Andern drei Server verÃ¤ndere ich im Normalfall nicht, nur als Uwe beim Konzert war hab ich auf Server 1 nach meinem Gusto was drauf gemacht...es war noch das Rennsetting vom Vorabend drauf...

GrundsÃ¤tzlich, bei Fragen, WÃ¼nschen oder Ã„nderungen, einfach hier Posten, via PN oder Mail...

Danke!

VLG
Alex============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von goofy - 04.09.2016 11:49_____________________________________hallo racers

Ist es mÃ¶glich auf Server 2 eine Trainingssession einzufÃ¼gen
das Quali ist zu kurz ( nur 2 runden) und wenn ich das Rennen benutze blockiere ich den Server fÃ¼r andere Fahrer

viele GrÃ¼ÃŸe

otto============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von MichaW - 04.09.2016 12:11_____________________________________goofy schrieb:
hallo racers

Ist es mÃ¶glich auf Server 2 eine Trainingssession einzufÃ¼gen
das Quali ist zu kurz ( nur 2 runden) und wenn ich das Rennen benutze blockiere ich den Server fÃ¼r andere Fahrer

viele GrÃ¼ÃŸe

otto

Erledischt :P 

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Rennen auf den ServernGeschrieben von goofy - 04.09.2016 12:15_____________________________________danke Micha============================================================================
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