
Radtexturen bei OpenweelerPosted by BrotKopf - 2018/07/05 18:26_____________________________________Erstmal Danke und Respekt an alle Modelisten...
Meine Frage wÃ¤re, ob es richtig ist, daÃŸ bei allen
Formel-KFZs in der Innenansicht die RÃ¤der nicht sichtbar sind?

Wohl an, schÃ¶nen Abend noch...============================================================================Aw: Radtexturen bei OpenweelerPosted by MichaW - 2018/07/05 22:35_____________________________________BrotKopf schrieb:
Erstmal Danke und Respekt an alle Modelisten...
Meine Frage wÃ¤re, ob es richtig ist, daÃŸ bei allen
Formel-KFZs in der Innenansicht die RÃ¤der nicht sichtbar sind?

Wohl an, schÃ¶nen Abend noch...

Hiho,

da musst du einen Eintrag in deiner plr Datei Ã¤ndern mit dem Editor. Heisst "wheels visible in cockpi" sollte auf Null stehen, auf 1 setzen und plr speichern.

GlÃ¼ck auf!============================================================================Aw: Radtexturen bei OpenweelerPosted by BrotKopf - 2018/07/06 23:15_____________________________________Vielen DankÂ²...
Dann werd ich mal versuchen die Biester zu bÃ¤ndigen, und ein paar schÃ¶ne Kilometer fressen kann.

Ebenfalls GlÃ¼ck Auf, vorallen fÃ¼r die kÃ¼rzlich verschÃ¼tten Bergleute.============================================================================
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